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EGZAMIN DYPLOMOWY NA KIERUNKU
»,INFORMATYKA STOSOWANA”

Wady i zalety programowania obiektowego

Podac przyktady rodzajoéw diagramow statycznych w jezyku UML

Sposoby zabezpieczania systemow informatycznych

Jakie protokoty komunikacyjne sg stosowane w informatyce?

Omowic pojecie obiektowosci jezykdw programowania. Co to jest klasa i obiekt?
Poréwna¢ programowanie w jezykach niskonapieciowych z programowaniem
obiektowym.

Wymieni¢ rodzaje interfejsow komunikacyjnych stosowanych w sieciach
informatycznych

Opisac strukture i zasade dziatania typowego kompilatora.

Przedstawi¢ podstawowe cechy gramatyk bezkontekstowych (LL i LR).

Omowic zasade dziatania analizatora leksykalnego typu LL.

Omowic zasade dziatania analizatora leksykalnego typu LR.

Wymieni¢ i opisac sktadniki modelu przypadkéw uzycia.

Opisac relacje dziedziczenia «include» i «extend » z modelu przypadkow.

Wymieni¢ i opisac sktadniki modelu klas.

Wyjasni¢ zasady dziedziczenia w modelu klas (w tym — dziedziczenia wielokrotnego).
Wymienic i opisa¢ sktadniki modelu interakcji (diagramy sekwencji i wspotpracy).
Wymienic i krotko scharakteryzowaé podstawowe modele jezyka UML.

Opisac zasady korzystania z wybranego narzedzia CASE.

Poréwnac¢ wodospadowy i iteracyjny proces wytwarzania oprogramowania.

Sztuczne sieci neuronowe: omowic sieci samoorganizujace i terenowe z nauczycielem.
Algorytmy deterministyczne uczenia sieci neuronowych.

Omowic zdolnosc generalizacji sieci neuronowych i metody poprawy tych zdolnosci.
Omowic istote techniki uczenia opartej na wektorach podtrzymujacych (sieci SVM).

Wyjasni¢ specyfike zastosowania siei neuronowych o charakterze Kklasyfikatora
i uniwersalnego aproksymatora — poda¢ przyktady obu rodzajéw sieci.

Algorytmy genetyczne i ewolucyjne optymalizacji.

Systemy rozmyte — podstawy matematyczne.

Sieci neuronowe rozmyte — omowic struktury i metody uczenia.
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Przedstawic algorytmy grupowania danych: klasyczne i rozmyte.

Omowic sposob reprezentacji liczb w pamieci komputera. Z jakg doktadnoscia
przechowywane sg poszczegoélne typy liczb?

Podac Zrodta bteddéw numerycznych.

W jaki sposob opisuje sie ztozono$¢ obliczeniowg algorytméw? Poda¢ podziat
algorytmow wedtug ztozonosci obliczeniowej.

Co to jest algorytm? Poda¢ formy opisu algorytmu. Poda¢ warunki poprawnosci
algorytmu.

Prosze opisac, co to jest niezmiennik petli i jak wykorzystuje sie go przy dowodzeniu
poprawnosci algorytmow iteracyjnych.

Poréwnac algorytmy skoriczone i iteracyjne. Co to jest ,warunek stopu”? Podac
przykfady.

Omowi¢ zagadnienia aproksymacji i interpolacji.

Na czym polega metoda ,,dziel i zwyciezaj” — prosze opisa¢ dowolny algorytm
skonstruowany za pomocg tej metody.

Co to jest ,,programowanie dynamiczne”?

Czy mozliwe jest skonstruowanie algorytmu sortowania opartego o poréwnywanie
sortowanych obiektow, ktory miatby ztozono$¢ obliczeniowa lepsza niz O (n log n)?
Prosze poda¢ zalety i wady (listy liniowej| tablicy| hasza) zastosowanej (go) do
realizacji zbioru, w ktérym chcemy implementowac operacje member, insert, delete.
Co to jest specyfikacja funkcjonalna programu?

Na czym polega ,,programowanie zstepujace”?

Co to jest ,,odSmiecacz pamieci” (garbate collector) — poréwnaj Jave i C pod
wzgledem gospodarki pamiecig dynamiczna.

Prosze opisa¢ dowolny algorytm sortowania tablicy i przeanalizowac jego ztozono$¢
obliczeniowsa.

Na czym polega metoda elementow skonczonych i do czego jest wykorzystywana?
Jak mozna przechowywac¢ w programie macierz rzadkg?

Prosze opisa¢ dowolny algorytm kompresji, ktéry mozna zastosowa¢ do pliku
tekstowego.

Prosze opisa¢ dowolny algorytm ,,zachtanny” (Grendy).

Omowié sposoby numerycznego rozwigzywania ukladow réwnan rdzniczkowych
zwyczajnych. Czym rdznig sie metody jedno i wielokrokowe? Co to jest rzad metody

catkowania?
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Do czego stuzg Sciany ogniowe (firewall), oraz jaka jest ich zasada dziatania.

Omoéwi¢ metody szyfrowania wiadomosci elektronicznych (np. PGP).
Scharakteryzowac strukture relacyjnych baz danych.

Przedstawi¢ roznice podczas wykonywania zapytan bazo-danowych po stronie klienta
oraz po stronie systemu bazo-danowego. Co to sg procedury bazo-danowe?

Co to jest transmisja simpleksowa, potdupleksowa i dupleksowa

Podstawowe rdznice pomiedzy transmisjg synchroniczng a asynchroniczng w uktadach
mikroprocesorowych.

Podstawowe roznice pomiedzy RS232 i RS485.

Opisac podstawowe cechy magistrali USB.

Co to jest kodowanie NRZI i w jakich typach transmisji szeregowej wystepuje?
Wymieni¢ i opisac rodzaje transferu USB.

Co to jest model ISO/OSI i jak jest zbudowany?

Wymienic¢ r6znice pomiedzy transmisjg Multimaster i Single Master-Slave



